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Vorteile

=  Frihzeitiges Aufdecken von Fehlern

= Simulation von Storsituationen ohne Risiko

=  Erhohung der Testtiefe
» Verbesserung der Softwarequalitat

= Parallelisierung von Entwicklungsschritten

= Frihzeitige fachbereichsiibergreifende Abstimmung
» Verkirzung der Inbetriebnahmezeiten



Verwendung Digitaler Zwillinge Uber den gesamten Lebenszyklus
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= Neue Stufe Evolutionsstufe des Internets und sozialer Netzwerke fiir das Arbeiten, Lernen und Leben
in der Mixed Reality als Verschmelzung von Realitat und Virtualitat
= Neuartige Anwendungen durch
» Raumliche Visualisierung
* Immersive Interaktionen
» Standortilibergreifende Teilnahme
» Kollaborative Raume
» Kontextsensitive Erweiterung der Realitat



Hardware
= Silicon Valley Player Meta, Microsoft und Apple treiben Megatrend an
= Hardwaremarkt wird in 2025 auf Gber 77 Mrd. US-Dollar pro Jahr
mit Uber 100 Millionen ausgelieferten MR-Endgeraten pro Jahr
prognostiziert [Counterpoint Research, 2021]
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Software

= Software zur Erstellung einer MR-Anwendungen wird bislang durch
Spezialanwendungen und Game Engines (z.B. Unity 62% Marktanteil) dominiert

= Der Softwaremarkt wird auf Gber 35 Mrd. US-Dollar in 2025 geschatzt
[Goldman Sachs Investment Research, 2016]




Hemmnisse bei der Verbreitung von Digital Twin Anwendungen
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IT-Expertenwissen und hohe Qualifikation notwendig
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Webbasiertes Engineering und Nutzung im Standardbrowser
Einfache Anbindung an Realdaten Uber gangige lloT-Protokolle
Standortunabhangige Nutzung auf jedem internetfahigen Device

Hohe Verfligbarkeit der Digitalen Zwillinge
im gesamten Unternehmensnetzwerk und dariber hinaus

Netzwerklibergreifende Softwarearchitektur fir
Public, On-Premise und Hybride Cloud-L6sungen

Echtzeitfahige Mixed Reality Anwendungen ohne zusatzliches Engineering

Realitatsnahe Szenenvisualisierung auf Basis von verschiedenen CAD- und
Geometrie-Formaten und dem Graphic Language Transmission Format (GLTF)
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Virtual Reality
mit Leap Motion
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CADENAS 3DFINDIT MEETS DIGITAL TWIN AS A SERVICE

CADENAS <@ 3Dfindit

@™ 3Dfindit

Work in Progress
(Demo aktuell in Vorbereitung, Inhalt:
technologisch Potential aus

. o o splattform
Kooperation 3Dfindit & geminiware

API-Suchanfrage
z.B. ,,Festo Raumporta

Geometriemodell
(z.B. GLB)

ierte Erstellung von 3D-Szenen
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* Intuitive Kinematisierung von Komponentenfreiheitsgraden

* Interaktionsmodellierung

IM

* Realdaten-Anbindung ohne endgeratespezifische Anpassungen

mittels z.B. TCP/UDP, OPC UA, MQTT,.

* Multi-User Shared Experience

* Realistische Visualisierungen durch konfigurierbare

Beleuchtungskompositionen
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Heterogene Welt der Hersteller

Are @ 1< 3 F
A e e

Produktbeschreibung Kataloge Auslegungstools Vertrieb

\ /7

Losungssuche, Auslegung & Auswahl

Losung entwickeln &

\Angebot erstellen

Neue Anfrage fiir eine
Maschine

Engineeringtools

./2:'

Hohe
Effizienzverluste

Wenige digitale
Datenschnittstellen

Domaénenspezifisch|
Engineeri

Keine Interoperabilitat
bei Softwareentwicklung,
Inbetriebnahme und Betrieb

I

TTI Brrome- @spechen  Dunds  Chedo

€ 3 C 8 nilboxdesiuco-cerwied

Konzeption

Angebot %/ T E/Auﬂrag ’
2

Work in Progress

dmrE &
Hei0 W b B C Log Code Var interp init
- o " - - =
D (i =B D
P E= (e——= ]
a_a &= (e ) (e o) (==las)
= [==5) = —D

14



OPEN COMMUNITY - OFFENE ONLINE-PLATTFORM FUR DIGITAL ASSISTIERTE UND
HERSTELLERUBERGREIFENDE LOSUNGSFINDUNG
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Vielen Dank fiir lhre Aufmerksamkeit.

Eine Kooperation zwischen

geminiware

FESTO
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